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Lerne wie man ...
geheime Botsehatben
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hutte baut

@ sich in der Wildwis
orientievt und
Tievspuren liest

@ den Ctevnenhimmel
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WIE BEI DEN INDIANERN
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Auf zu den weiten Ebenen Nnrdamerlkasl
Werde zu einem echten Indianer!
2 Die [ndianer sthliefen in Tipis. Diese Zelte kann man leieht

3 Eu—Fhauen wnd frahs?a-fneven — sind also ideal -f'ur wahve Hbtn-lzewerf
Hier er-FahrsE ﬂlu, wie man €in ﬂ'ﬁ baut.

we MIT EINER LANGEN
STANGE

Wenn du eine sehr lange Stange

hast, klemme sie in die Ast-

gabelung eines Baumes. Stecke

das andere Ende - wie in der

Aibbildung gezeigt - in die Erde.

w MIT MEHREREN STANGEN
Dieses Tipi wird am haufigsten

Oben bindest du alle Stangen fest
zusammen, die unteren Enden der

@ WAHLE DEIN TIPI @

Es gibt mehreve Arten von Tipis. Wahle dein Tipi in Abhangigkeit davon,
wie viele Holzstibe mit welcher Linae du zur Verfugung hast.

w OHNE STANGE
Dieses Tipi wird unter einem dicken,

waagerechten und niedrig hangenden Ast
aufgebaut, an dem du die Zeltplane mit
einer grofien Kordel befestigst. Wickele
die Kordel auch um den Baumstamm,

um das Ganze stabiler zu machen.

@~ MIT EINER KURZEN STANGE
Stecke die Stange in der Nahe
eines Baumes in den Boden.
Beuge die Stange in
demselben Winkel

wie die Smienwemd
deines Tipis.

verwendet. Hier braucht man
keinen Baum als Stitze, dafiir
bendtigst du aber viele Stangen
zum Aufbauen.

@ DAS 11

Das Dach ist ein groBer Halbkreis,
dessen Radius (siehe punktierte
Linie in der Abbildung) so lang sein
muss wie die Stangen. mit denen
das Zelt aufgebaut werden soll.
Bitte einen Erwachsenen, dir dabei

Lege die Zeltplane um
die Stangen herum.
Fithre oben eine Kordel
durch die beiden
Locher und verknote

[ diese Kordel fest mit den

Stangen (oder, wenn du keine

Stangen verwendest, an der Kordel,

PI-DACH @

Stangen bilden am Boden einen
Kreis.

- - =
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zu helfen, entlang dem
runden Teil der Plane ungefahr alle
20 cm Locher zu stechen. Mache auch

am oberen Teil des Tipis, links und
rechts der punktierten Linie, zwei
Lacher.

@ DIE TERTIGSTELLUNG @

die am Baum befestigt
ist). Jetzt musst du nur
noch die Plane am Boden
B - . befestigen.
- indem du
Leltpflicke oder kleine

Holzstiicke in jedes Loch
steckst.




* DAS SEGELBOOT #

Die Schiffsflotten fahren um die Wette.

Sie brechen auf, um weit entfernte und
geheimnisvolle Gegenden zu entdecken ...
Welche Flotte stofdt als Erste auf neues Land? _

Baue eine ganze Flotte kleiner Segelboote
aus halben Nussschalen.
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RENNEN AUF DEM W ASSER

Risse oder Lother.

Lege die Nusssthalen umgedreht auf den
Tonkavrton und zeithne die Umvisse nath.

Sthneide diese Formen aus.

Nimm halbe Nusssehalen ohne

27 - bid

Stacke s in die halben ¢ S Zmeretex

Nusssehalen, um sie In jedes rapier. | |

pabzudithten. 0
6 Sthneide aus dem Papigr - g .

kleine Vievetke als Eegel dus.

7=

Bemale sie entsprechend der
Farbe deiner Flotte. Stecke ein
Segel auf jeden Zahnstother-

DaS OZEANRENNEN

Bestimme mit deinen Freunden das Ziel fur eure Strecke. Das ist das
,,uhbekann{e Land", das ihr entdetken wollt. Stellt eure kleinen Boote auf das
Wasser. Jeder Kapitan muss seine Boote vorantreiben, indem er in die Segel blast.
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Welcher groBe Abenteurer der Meere
kommt als Erster am Ziel an?
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-. "‘ Levne wie man ...
\ ll sthonen Sehmutk designt
@ i ¢in Profi fotografiert
) @ geheime Botsehaften
entsehlisselt
| 1@ die PHanzenwelt erforsehi
.'.I " _;hr-z.auheﬁh wird
' _!;ﬁ;ale Mode- und Styling-
" i; - Tipps umsetzt
o leckeve Kuthen
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dﬁ Jen von dix ge&mmn&fte:n. %&cfmn
kannst du einen leckeren Nachtisch
fi'l.‘.', die ganze gﬂ.ﬂLLE'LE 5cuLE7r:1rL!

2. Rote-

% BEEREN-TARTEY _

| ‘ BACKOFEN AUF 200 °C VORHEIZEN

AG?
YORDS BE?EIHE ¢ rote Beeren

VORBEREITUNGSZEIT: 15 MIN

|

FUTATEN: . ungefithr | o
his § Personen |50 g Zucker | /

E _ 1 Teeloffel Maisstiirke ] |

: | 4

{ir DEN TEIG: ‘ :
1?1‘?5 ¢ Butter E.u.:uzunnuﬁn. : kil 5
{ - 200 g Mehl | Tarte-Backform _
1 Topf

1 Qalatschilssel

' _ 1 Teeloffel Hefe
. 100 g Zucker

é 4 Bitte einen Erwachsenen,
die Butter in einem Tnf-F
zu sthmelzen. Nimm den TOPF von dev
Herdplatte und gib Mehl, Hefe und Nimm den Teig heraus, sobald ev sich

é vom TopFboden lsst.

Zutker hinzu. Vevvihre alles qut.

é Driicke den Teig auf

einev mit Mehl bestaub-
ten Avbeitsfliche flach. Dazu
brauthst du kein Nudelholz, du ver—
wendest einfach deine Hande (vorher
qut wasthen ).

Lege den Teig in die Tarte-Backform.
Drutke den Teig in die Rinder der Form.

Gib den Belag auf
den Teig .

10}

é Vermenge in einer Salatsthussel
5 die Beeven mit dem Zutker
und der Maisstavke. _ A
Bikte enen Ervachsenen, B e besondese Tigp fi eeine

den Kuthen 20 bis 15 NASCHKATZEN

Minuten bei 200 °C zu batken. Du kannst auth mehvere kleine Kuthen
Wenn dev -E"lﬁ eine sthone Farbe in einzelnen Formen batken und sie zum
angenommen hat, ist der Kuthen nathsten Picknick mit deinen Freundinnen
fertig! | mitbringen/
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Bewegung. Bastele mit einer einfachen Flasche k)
eme Windmiihle, um an diesem Naturschauspiel S/f \:}
terlzuhaben! < {

den unteren Teil der Flasche

o A’@ so abzusthneiden, dass noth
eine £3. 20 ¢m grof3e Flasthe
ubrig bleibt .
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, Driitke die Flasche
T 9anz flach -
nur den
ﬂasﬁhEnhah
naturlich
hif.H:,_'l

g5

Wahvend die Farbe trocknet, bitte

einen Erwad'hSEHEn clarum, den
Nagel an einem Ende des Stabes
einzusehlagen.

Bitte einen Evwathsenen, (“ —-‘i“k%

A Z Sthneide dann

% % V die Flasthe W‘r‘smh‘l:l der

T R s = Lang,e nath in J;.uwl.: 5|En‘!-he o
L—-— \\ Teile. Gib dabei acht, nicht l'

5 .:;-* \ / zu nah an den Fhs.‘.'..'hEhllﬁls

heranzusuﬂhhﬂdth, I:IEI dteser

ganz bleiben soll.
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Bemale jeden Flugel \é
dElhE'lr‘ W"hdmuHE uhd Vo
lass sie dann 51.:{'. , L Ne
trotknen. W
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6@ Dureh-
bohre den Korken mit dem Nagel
und ziehe ihn wieder hevaus.

Du kannst deinen Stab &ﬂ 8 e
S nun die zevsthnit-
tene Flasthe mit
e dem Flasehenhals
e = — ~  nath unten auf den

Nag,el au«F .

lassen, wie ev ist. =
L]

Drutke den ¥orken in den
Flasﬂhmhals unﬁl den Hagel
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Das Ganze davf richt Eihgekhmm{-,
sein, sondern soll sich einfach im

Wind drehen konnen.

Boptial etk el

du nur den nachsten 'I-".“mdﬂ:nﬁ
abwartem wrn t:lEme Muhle in

Aktion zu sehen.



